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FORMULA DI SVOLGIMENTO 

Il campionato, a cui parteciperanno 10 squadre, si svolgerà in un unico girone all’italiana con 
partite di andata. 

 

Le prime 4 squadre della classifica finale si affronteranno in semifinale con partite di andata e 

ritorno, con sistema di punteggio di classifica come in campionato, in caso di parità di punti sarà 

disputato il golden set. 

 

Le prime 2 squadre si affronteranno in finale con un’unica partita. 
 

Inizio del campionato 24/11/2025 

   

CONTRIBUTO GARA 

1° rata € 135,00 (tot. Gare 3) entro l’inizio del campionato. 

2° rata € 360,00 (tot. Gare 8) entro il 05/01/2025 
3° rata € 315,00 (tot. Gare 7) entro il 05/03/2025 

 

Semifinale (solo per le sq. Partecipanti) € 90,00 
 
Per la finale (solo per le sq. Partecipanti) € 45,00. 

 
Il Consiglio Territoriale ha deliberato e richiesto ratifica al Consiglio Federale per poter 

consentire i seguenti bonus di partecipazione al Campionato di Prima Divisione alle Società che 
ne faranno richiesta, secondo il seguente schema: 
 

Bonus Team Under: 50% tassa gara 
• Partecipazione alla Prima Divisione Femminile con squadra U15 (2010 e successivi) e max 2 
atlete U16 (2009 e successivi) in campo 

 
• Partecipazione alla Prima Divisione Maschile con squadra U16 (2009 e successivi) e max 2 
atleti U17 (2008 e successivi) in campo 

 
All’atto dell’iscrizione la Società che intende avvalersi del bonus, dovrà comunicare al COGT a 
mezzo e-mail con documento ufficiale della Società a firma del Presidente, di voler accedere al 

Campionato avvalendosi delle modalità del Bonus Team Under e versare l’importo totale del 
contributo gare previsto dall’indizione alle prime scadenze previste. 
Successivamente, prima degli ultimi versamenti previsti, sarà confermato l’importo del Bonus con 

lo storno delle differenze. Le modalità di dettaglio saranno comunicate alla pubblicazione delle 
Norme e Contributi. 
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OBBLIGO DELL’ATLETA UNDER 

Per la stagione 2024/25 l’obbligatorietà di iscrivere a CAMP 3 almeno nr. 2 atleti nati nel 2007 o 
successivi di cui almeno 1 (uno) dovrà sempre essere in campo in tutte le rotazioni. 

Le Società che non rispetteranno l’obbligo di iscrizione a referto degli/le atleti/e UNDER saranno sanzionate: 

• 1 Atleta UNDER iscritto a referto – La gara si disputa ma in sede di omologa la società verrà multata per 
un importo pari ad € 150,00; 

• Nessun Atleta UNDER iscritto a referto – La gara NON si disputa e: 

o La prima volta, perdita della stessa con il risultato più sfavorevole; 

o La seconda volta, perdita della stessa con il risultato più sfavorevole e sarà considerata alla stregua della 
seconda rinuncia ai sensi del Regolamento Gare (esclusione dal campionato). 

Durante la gara almeno 1 atleta UNDER dovrà essere sempre in campo (LIBERO compreso).  

• Nel caso in cui sia presente un unico atleta UNDER: 

1. Potrà essere sostituito solo da un altro atleta UNDER; 

2. Potrà essere rimpiazzato solo dal LIBERO UNDER; 

3. Se la società intende procedere alla sostituzione/rimpiazzo dell’atleta UNDER con un atleta/libero NON 
UNDER, dovrà procedere alla contemporanea ulteriore sostituzione di un atleta NON UNDER con un atleta 
UNDER; 

• Durante la gara la squadra che dovesse effettuare una o più sostituzioni che porterebbero alla  violazione 
dell’obbligo dell’atleta UNDER sempre in campo, in sede di omologa verrà sanzionata  con la perdita della 
gara con il punteggio più sfavorevole; 

• Nel caso di infortunio/malattia/espulsione/squalifica dell'atleta UNDER in campo, questi deve  essere 
comunque sostituito in modo regolamentare da un altro atleta UNDER iscritto a referto,  se ciò non sarà 
possibile si potrà procedere come previsto per le sostituzioni eccezionali; nel caso di 

infortunio/malattia/espulsione/squalifica di tutti gli atleti Under iscritti a referto, la squadra verrà dichiarata 
incompleta con le conseguenze previste (perdita set/perdita incontro). 

Si precisa che la società è l'unica responsabile della corretta applicazione di questi obblighi e pertanto  da 
parte degli Ufficiali di Gara ci potrà essere soltanto un eventuale controllo al termine della gara in sede di 

stesura del rapporto di gara. 

Il controllo del rispetto della normativa verrà effettuato in sede di omologa dalla Commissione Gare e  dal 
Giudice Sportivo Territoriale, avvalendosi di tutti gli strumenti necessari a verificare quanto segnalato. 

Se dal controllo effettuato si dovesse evincere il rispetto della norma ma l’errata compilazione da parte del 
Segnapunti Associato, il Giudice Sportivo Territoriale in sede di omologa, multerà la società ospitante per un 
importo pari a € 100,00. 
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  LIBERO E SECONDO LIBERO 

La regola del "LIBERO” è applicata.  
L'utilizzo del Secondo Libero è previsto nel seguente campionato. 
Dunque, sarà possibile iscrivere a referto 14 atleti/e. Se una squadra ha più di 12 atleti/e iscritti a 

referto, due di questi dovranno svolgere la funzione di Libero (es. consentiti: 12 atl. + 2 Libero; 11 

atl. + 2 Libero – Es. Non consentito 12+1 Libero). Resta consentita la possibilità di utilizzare 2 

Libero anche nei casi in cui ci siano dagli 8 ai 12 atleti (2 Libero compresi). 

 

CASISTICA: 
 Squadra consegna agli UdG CAMP3 con all'interno un numero di atleti superiore a 12, ma un solo 

Libero (12+1 o 13+1). Gli UdG OBBLIGHERANNO la Squadra a modificare il CAMP3, se ciò non 

dovesse avvenire, la gara non inizierebbe.

 Squadra consegna agli UdG CAMP3 con un numero di atleti superiore a 12 (11+2 o 12+2) 

formalmente corretto, precisando, però, che uno dei due Liberi arriverà a gara iniziata. La gara 

inizierà ugualmente, ma il Giudice Sportivo, in sede di omologa, sanzionerà la società in 

questione così come sopra previsto.

 Durante la gara uno dei due Libero della squadra con un numero di atleti superiore a 12 (11+2 o 

12+2) si allontana (si escludono i casi di espulsione, squalifica, infortunio e malattia); la squadra 

dovrà, in deroga a quanto previsto dalle Regole di Gioco, necessariamente ridesignare il Libero.


ALTEZZA DELLA RETE 

Tutti gli incontri devono essere disputati con la rete mt 2,43. 

 

PALLONI DI GIOCO 

Tutti gli incontri ufficiali dei campionati vanno disputate coi seguenti palloni, in doppia copia: 

 

 

 

 

 

 
 

SISTEMA DI GIOCO (RALLY POINT SYSTEM) 

Nei campionati territoriali verrà utilizzato il sistema di gioco rally point system salvo diverse 
indicazioni riportate in eventuali specifiche circolari. 

 

SISTEMA DI PUNTEGGIO DI CLASSIFICA 

Per le gare di tutti campionati il punteggio di classifica viene calcolato assegnando:  

- 3 punti alla squadra vincente per 3-0 o 3-1;  

- 2 punti alla squadra vincente per 3-2;  

- 1 punto alla squadra perdente per 2-3;  

- 0 punti alla squadra perdente per 1-3 o 0-3. 

 
 

Mikasa 
MVA 200 

Mikasa 
MVA 300 

Mikasa 
MVA 200 CEV 

Mikasa 
V200W 

Mikasa 
V300W 

Molten 
V5M 5000 
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ADDETTO ALL’ARBITRO  

Il dirigente addetto all’arbitro è OBBLIGATORIO in tutte le gare del campionato, pena sanzione 

da parte del Giudice Sportivo. 

 

SQUADRE PARTECIPANTI  

 

 ASD Sparanise Volley 

 Carbat Matese Volley 

 Centro Volley 

 DreamVolley Villa Literno 

 Folgore Vairano 

 LDI Alvignano F. Andrisani 

 Mondragone Volley 

 Pallavolo 2000 

 Virtus Caserta 

 Volley Cellole 
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